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قالب هاي
مسئله محوري

‌سعیده‌مشگینی
پژوهــشگر‌بنیاد

تعلیم‌وتربیت‌برهان

در شــماره ی قبــل دربــاره ی ســطح هاي 
مسئله محوری صحبت کردیم و اینکه می شود 
با روش هــای متعدد و پله پلــه دانش آموزان را 
از مســئله محوری به تکلیف محوری برسانیم. 
آنچه در این مسیر برایمان بیش از حل یا بهبود 
مســئله  موضوعیت دارد، محتوا نیســت، بلكه 
فرایندی است که دانش آموزان برای حل مسئله 
طی می کننــد. در این فرایند مهم این اســت 
که شــاگرد مســئله بین و حلّال آن باشد، در 
چارچوبی احساس مسئولیت کند و براي 
حل مســئله ای ، کار گروهی و پژوهش 
انجام دهد تــا راه حلی ارائه دهد. مهم 
این است كه کم کم به دانش آموزان 
آزادی عمل داده شــود تا خودشان 
بتوانند انتخاب بکنند. در این ســیر 
حتی سطح پیچیدگی راه حل نهایی 
مهم نیســت؛ بلکه »درک موقعیت« 
مهم است تا شاگرد به این نگرش برسد: 

»من مسئولم این مسئله  را حل کنم.«
برای درگیرکردن دانش آموز در فرایند 
حل مسئله، قالب های متنوعی می تواند 
به کار گرفته  شود،  از برنامه های خانوادگی 
تــا  اردو. در ایــن شــماره می خواهیم 
با پرکاربردترین قالب هایی که می شود با 
آن ها طرح درس مســئله محور طراحی 
کرد، یعنی داســتان و پــروژه و  اردو، 

آشنا  شویم.

داستان
می خواهیـم  کـه  قالبـی  اولیـن 
دربــاره ی آن صحبــت کنـیــم 
»داستان« اسـت. همه ی ما با داستان و 
جذابیت آن آشـنا هستیم؛ اما چطور می شود 
داسـتان را بـه یک قالـب جذاب بـرای طراحی 
برنامـه ي درسـی مسـئله محور تبدیـل کـرد؟ 
شـاید بهتر باشـد کمـی بـه عقـب برگردیم و 
بـوم طراحی برنامه ی درسـی و سـطح های آن 

را مـرور کنیم.
در سـطح یـک و دو، مربـی مسـئله را انتخاب 
و موقعیـت را طراحـی می کـرد و دانش آموزان 
متناسـب بـا فراینـدی کـه مربـی از پیـش 
مشـخص کـرده بـود یـا روش حل مسـئله را 
پیدا می کردند که سـطح یک مسـئله محوری 
بـود یـا خودشـان راه حلـی ارائـه می دادند که  4444
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آنچه در این مسیر برایمان بیش از حل یا بهبود 
مســئله  موضوعیت دارد، محتوا نیســت، بلكه 
فرایندی است که دانش آموزان برای حل مسئله 
طی می کننــد. در این فرایند مهم این اســت 
که شــاگرد مســئله بین و حلّال آن باشد، در 
چارچوبی احساس مسئولیت کند و براي 
حل مســئله ای ، کار گروهی و پژوهش 

مهم نیســت؛ بلکه »درک موقعیت« 
مهم است تا شاگرد به این نگرش برسد: 

»من مسئولم این مسئله  را حل کنم.«
برای درگیرکردن دانش آموز در فرایند 
حل مسئله، قالب های متنوعی می تواند 
به کار گرفته  شود،  از برنامه های خانوادگی 
تــا  اردو. در ایــن شــماره می خواهیم 
با پرکاربردترین قالب هایی که می شود با 
آن ها طرح درس مســئله محور طراحی 

»داستان« اسـت. همه ی ما با داستان و 
جذابیت آن آشـنا هستیم؛ اما چطور می شود 
داسـتان را بـه یک قالـب جذاب بـرای طراحی 
برنامـه ي درسـی مسـئله محور تبدیـل کـرد؟ 
شـاید بهتر باشـد کمـی بـه عقـب برگردیم و 
بـوم طراحی برنامه ی درسـی و سـطح های آن 

را مـرور کنیم.
در سـطح یـک و دو، مربـی مسـئله را انتخاب 
و موقعیـت را طراحـی می کـرد و دانش آموزان 
متناسـب بـا فراینـدی کـه مربـی از پیـش 
مشـخص کـرده بـود یـا روش حل مسـئله را 
پیدا می کردند که سـطح یک مسـئله محوری 
بـود یـا خودشـان راه حلـی ارائـه می دادند که 
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سـطح دو بود. مسـئله ای که معلم متناسـب با 
آن بـوم را طراحـی می کـرد، ممکـن بـود یک 
مسـئله ی آموزشـی یـا تربیتـی یـا هـر دوی 
این هـا باشـد. حـالا اگـر در سـطح های یـک و 
دو و بـرای دانش آموز اوایـل دوره ي ابتدایي که 
خیال آمیـزی یکـی از بهتریـن راه هـای انتقال 
مفاهیـم پیچیـده به اوسـت، قصـه در خدمت 
طراحـی برنامه ي  درسـی قرار بگیـرد، می تواند 

یـک شـیوه ی درگیرکـردن مؤثر رقـم بزند.
در شماره ی آبان ماه یک نمونه ی دقیق و کامل 
طرح درس مسئله محور بر اساس داستان، به نام 

»سیرین جیرین« منتشر شده است.
بـرای اسـتفاده از این روش، طراحی شـخصیت 
)کاراکتر( جذاب بـرای دانش آموزان و موضوعی 
که بـا آن ارتبـاط بگیرند اهمیـت زیـادی دارد؛ 
مثـلًا در داسـتان سـیرین جیرین کـه بـرای 
دانش آمـوزان پسـر پایـه ي دوم ابتدایي طراحی 
شـده بـود، زمینه ی کلی داسـتان بـر محوریت 
کمـک بـه نجـات یـک سـرزمین از دسـت 
غول غولک هـا چیـده شـده اسـت. بـزرگ ایـن 
سـرزمین کـه پیریـن نـام دارد بـه معلـم نامه 
می نویسـد و بـرای مقابلـه بـا غول غولک هـا 
ایـن  از بچه هـای کلاس کمـک می خواهـد. 
داسـتان حـدوداً یـک سـال در جریان اسـت و 
هرچنـد هفتـه یک بـار یـک نامـه بـه کلاس 
بـرای رفـع اشـکال  می رسـد. معلـم گاهـی 
درسـی دانش آموزان چالشـی طراحی می کند 
تـا بچه هـا حیـن درگیرشـدن بـرای کمک به 
پیریـن، مشـکلات درسی شـان هم حل شـود. 
گاهـی بـرای شـروع آمـوزش یـک مفهـوم از 
نامه هـای پیریـن اسـتفاده می کنـد یـا گاهی 
مسـائل تربیتی و اخلاقی کلاس را به واسطه ی 
مسـئله ای کـه پیریـن فرسـتاده اسـت، حـل 

می کنـد.
نکتـه ی مهـم ایـن اسـت کـه داسـتان حـول 
یـک موضوع ارزشـمند یعنی کمـک به پیرین 
برای نجات سرزمینشـان شـکل گرفته اسـت. 
محتـوای آموزشـی و تربیتـی روی ایـن زمینه 
سـوار می شـود و کمک کننـده بـه پیشـبرد 
آن اسـت. ایـن باعـث می شـود دانش آمـوز بـا 
موضـوع ارتبـاط قلبی پیـدا کند. عـلاوه بر آن 
بـرای درگیرکـردن او بـا موضوع هر بـار نیاز به 
طراحی یک محرک نیسـت. البته هر داسـتان 
می تواند یک موضوع مسـتقل داشـته باشـد و 
لزوماً مانند سـیرین جیرین پیوسـته نباشد؛ اما 
چون قالب داسـتان معمولاً برای سـنین پایین 
بـرای  آن  ادامه داربـودن  می شـود،  اسـتفاده 
دانش آمـوزان جذاب تر اسـت. آن ها سرنوشـت 

شـخصیت ها را از مربـی پیگیـری می کنند.
در نمونـه ی اجراشـده اي در کلاس اول یـک 
مدرسـه ي ابتدایـي، معلمـان ایـن پایـه بـرای 
آمـوزش الفبـا یـک داسـتان دنبالـه دار بـه نام 
»شـهر دوسـتی« طراحـی کرده انـد کـه بـا 
اسـتفاده از چند شـخصیت و تلاششـان برای 
پیداکـردن نشـانه های )حروف الفبا( گم شـده، 
هـر بـار درگیر یـک داسـتان و چالـش جدید 
نشـانه ها،  پیداکـردن  حیـن  در  و  می شـوند 
الفبـا  هـم  و  می کننـد  حـل  را  مسائلشـان 
آمـوزش  ایـن  تثبیـت  بـرای  مي آموزنـد.  را 
شـخصیت پیرزنی مهربان به نـام »خان جون« 
طراحی شـده اسـت که دانش آمـوزان به جای 
انجام تکلیف های سـاده و بسـته ی همیشگی، 
به منظـور کمـک بـه خان جـون برای نوشـتن 
نامـه بـه فرزندانش، خریـدن هدیه و سـوغات 
بـرای نوه هـا و حسـاب و کتـاب خریدهایـش، 
فارسـی، ریاضـی و بقیـه ی درس ها را تکـرار و 

رفـع اشـکال می کننـد.

پروژه
قالب بعدی یعنـی »پروژه« تقریباً برای همه ی 
معــلم ها آشناسـت. طـرح درس پــروژه محور 
یعنی درس را به طور غیرمسـتقیم و با استفاده 

از انجـام یک فعالیـت ارائه کردن.
نکتـه ای کـه باعث می شـود مـا مجدداً پـروژه 
را به عنـوان یـک قالـب بررسـی کنیـم، فـوت 
کوزه گری مسـئله محوری اسـت. به زبان ساده 
بخواهیـم بگوییم؛ یعنی پروژه ي مسـئله محور 
بایـد جواب ضمنـي این سـؤال را بدهد: »خب 
کـه چـی؟« یعنی اگـر کل پـروژه ی مـا انجام 

نمی شـد، چـه اتفاقـی می افتاد؟
فکـر می کنم با تعریف یک خاطـره این موضوع 
یـک مدرسـه  در  زمانـی  روشـن تر می شـود. 
در حـال آمـوزش طراحـی برنامـه ی  درسـی 
مسـئله محور بودیـم. یکـی از معلمان باسـابقه 
تعریـف کردنـد کـه بـرای گرامیداشـت یـک 
مناسـبت ملـی، دانش آمـوزان یـک مـاه درگیر 
تزییـن نمازخانـه بـا انـواع عناصـر و نمونک هـا 
)ماکت هـا( بودند و سـرانجام کار شـکیلی آماده 
شـد و بچه هـا در حیـن انجـام کار رنگ آمیزی 
و احجـام و... را هـم به  خوبی یاد گرفتند. سـؤالی 
کـه مـا از معلـم محتـرم داشـتیم این بـود که 
جواب سـؤال ذهنی بچه های مدرسـه به سؤال: 

»خـب کـه چـی؟« چـه چیـزی بود؟
ایـن اسـت کـه کل پـروژه  خلاصـه ی کلام 
می تواند بسـیار ارزشـمند و شـکیل باشـد؛ اما 
انجـام آن بـرای دانش آمـوز مسـئله ی درونـی 

نشـده باشـد؛ یعنـی دانش آمـوز آن فعالیت را 
انجام می دهد، چون روال مدرسـه اسـت، چون 
معلـم می خواهـد و... . مـا در بـوم هـم توضیح 
دادیـم كـه مسـئله ی معلـم باید به مسـئله ی 
دانش آموز تبدیل شـود تا روند مسئله شناسـی 
در او ایجـاد و تقویت شـود. طراحی پروژه وقتی 
بـر اسـاس مسـئله ی دانش آمـوز باشـد، سـیر 
دیگـری ممکن اسـت طـی کند و حتـی موارد 
معمول تری حـذف یا مـوارد خلاقانه تری اضافه 
شـود. مثـلًا بـه دانش آمـوزان در ابتـدای سـال 
اعلام شـود مسـئولیت برگزاری مناسـبت های 
حتـی  و  پایه هاسـت  عهـده ی  بـر  و...  ملـی 
مشـخص شـود چه مناسـبتی با کـدام کلاس 
اسـت. معلـم بـرای درگیرکـردن دانش آموزان 
ایـن  زودتـر  هفتـه  چندیـن  اسـت  ممکـن 
مناسـبت را در ذهن بچه ها پررنگ و ارزشـمند 
بـرای  بخواهنـد  همـه  کـه  طـوری  بکنـد، 
گرامیداشـت آن وظیفه ای به عهـده بگیرند. 
ممکـن اسـت سـرآخر یـک نمایش سـاده و 
کوچـک کلاسـی طراحی و اجـرا کنند، ولی 
مهـم ایـن اسـت کـه ایـن موضـوع از درون 
خـود آن ها جوشـیده و فقط یک خواسـته ی 

نبوده اسـت. بیرونـی 

اردو
»اردو« قالب بعدی و بســیار جذابی اســت 
کــه البته مدت هــا قبل و مدت هــا بعد از 
برگــزاری آن شــما درگیــر آن می مانید. 
اینکــه چرا بچه ها را به ایــن اردو می برید، 
مهم ترین ســؤال طراحی اردوســت. وقتی 
به جواب این سؤال رســیدید، طراحی آن 
به ســادگی اتفاق می افتد. شما می دانید چه 
می خواهید و چه نیازی دارید و چه مواردی 
حاشــیه و غیرضروری اند. مثلًا می خواهیم 
بــرای آموزش یکــی از زیرفصل های درس 
اجتماعی مانند »تشــکیل شــورا و مجلس 
قانون گذاری« بچه ها را به اردو ببریم. شاید 
خیلی ارتباطی دیده نشــود، اما صبر کنید. 
اگــر لازم اســت دانش آموز اهمیت شــورا 
را بداند، باید نبود شــورا را متوجه شــود و 
اینکه اصلًا چرا تشــکیل می شود. پس برای 
نشــان دادن اهمیت قانون این اردو طراحی 
شد و سازوکاری که طی آن رقم می خورد، 
می تواند بچه ها را با اثرات نبود قانون آشــنا 
کند. سپس بچه ها باید با تسهیلگری مربی 
به ســمت قانون گذاری و تشــکیل شورای 
کلاســی هدایت و خودشــان با روند ایجاد 

نهادهای اجتماعی و اثرات آن آشنا شوند.

سطح هاي مسئله محوري


